REGULAMENTO DO BOLAO DA COPA DO MUNDO 2014

O boldo da Copa América Centenario 2016 consiste em duas fases distintas de apostas: a primeira fase de aposta
corresponde aos jogos da fase de grupo e a classificagdo das 4 primeiras sele¢ées (Camped, Vice, 32 e 42 colocada). A
segunda fase de apostas corresponde aos jogos da fase final (quartas, semifinais e finais). Na segunda fase, sera
considerado o placar relativo aos 90 minutos (primeiro e segundo tempos) mais a prorrogagdo (primeiro e segundo
tempos), caso o jogo termine empatado no tempo normal. N3o serdo considerados os gols feitos em uma eventual
cobranga de pénaltis.

- CUSTO DO BOLAO
RS 20,00, permitido apenas uma Unica participacdo por pessoa.

- PARTICIPANTES
Podem participar do boldo somente as pessoas lotadas na UDCE e URCE, salvo os transferidos da UDCE e URCE, que
estejam lotados em outra sede da Dataprev.

- PONTUAGAO

As pontuagdes seguirdo os seguintes critérios para ambas as fases:

Critérios Pontuacgdo
Acertar o placar exato do jogo (Placar em Cheio) 5 Pontos
Acertar o resultado do jogo (Vitéria/Derrota ou empate sem o placar exato) 2 Pontos
Acertar o nimero de gols de um dos times 1 Ponto

Obs.: Apenas os 2 (dois) ultimos itens sdo cumulativos.

Ao final da segunda fase, ou seja, finais da copa, a pontuagdo sera acrescida conforme tabela abaixo para o seguinte
critério: Acertar os primeiros colocados da Copa.

Classificagdo Final (Selegdes) Pontuagdo
12 Colocada 7 Pontos
22 Colocada 7 Pontos
32 Colocada 7 Pontos
42 Colocada 7 Pontos
*Pontuacdo Extra: 7 Pontos

Obs.: As pontuagdes acima sdo cumulativas, ou seja, acertando o 1° e o 3° colocados, totalizam 14 pts.

* Pontuagdo Extra: caso o participante acerte 1°, 2°, 3° e 4° colocados NESSA ORDEM, terd acrescido em sua
pontuacdo +7 pontos, totalizando 35 pontos referentes as sele¢ées campeas.

- EXEMPLOS DE PONTUAGAO (VALIDO PARA AMBAS AS FASES)
Placar da aposta: Brasil 2 X 1 México

1° caso: Supondo que o placar oficial seja Brasil 2 x 1 México, sua pontuagdo seria:
- 5 pontos por ter acertado o placar em cheio, tanto o vencedor como o nimero de gols de cada selegdo.
Totalizando 5 pontos por este Jogo.

2° caso: Supondo que o placar oficial seja Brasil 3 X 1 México, sua pontuacdo seria:
- 2 pontos por ter acertado a vitdria do Brasil.
- 1 ponto por ter acertado o niumero de gols marcados pela selecao de México.
Totalizando 3 pontos por este Jogo.

3° caso: Supondo que o placar oficial seja Brasil 1 X 0 México, sua pontuagao seria:
- 2 pontos por ter acertado a vitdria do Brasil.
Totalizando 2 pontos por este Jogo.



4° caso: Supondo que o placar oficial seja Brasil 2 X 3 México, sua pontuagdo seria:
- 1 ponto por ter acertado o nimero de gols marcados pela sele¢do do Brasil.
Totalizando 1 ponto por este Jogo.

5° caso: Supondo que o placar oficial seja Brasil 0 X 1 México, sua pontuagao seria:
- 1 ponto por ter acertado o niumero de gols marcados pela selecao de México.
Totalizando 1 ponto por este Jogo.

6° caso: Supondo que o placar oficial seja Brasil 1 X 1 México, sua pontuagao seria:
- 1 ponto por ter acertado o niumero de gols marcados pela selecdo de México.
Totalizando 1 ponto por este Jogo.

7° caso: Supondo que o placar oficial seja Brasil 0 X 3 México, sua pontuagdo seria:
- 0 ponto.
Totalizando 0 ponto por este Jogo.

Caso Unico: Resultado final da Copa América (VALIDO SOMENTE PARA A SEGUNDA FASE)
- Supondo a seguinte aposta e o resultado final:

Aposta Resultado Final Pontuacdo
12 Colocado Brasil 12 Colocado Brasil 7
22 Colocado Argentina 22 Colocado Uruguai 0
32 Colocado Uruguai 32 Colocado Argentina 0
42 Colocado Jamaica 42 Colocado Jamaica 7

Sera acrescentada a sua pontuacdo final um total de 14 pontos (7 pontos pelo acerto da 12 colocagdo [Brasil] e 7
pontos pelo acerto da 42 colocagdo [Jamaical).

- CRITERIOS DE DESEMPATE

1. Maior quantidade de acertos de placares exatos dos jogos;

2. Maior quantidade de acertos do resultado do jogo (Vitdria, derrota ou empate sem o placar exato);
3. Maior quantidade de acertos do nimero de gols de um dos times;

4. Caso persista o empate em todos os itens acima citados, o prémio sera dividido igualmente.

- PREMIACAO
Os participantes que, ao final do boldo, estiverem em 12, 22 e 32 |ugares ganhardo o boldo conforme porcentagem
abaixo.

12 Colocado — 60%
29 Colocado — 20%
32 Colocado — 10%

10% sera utilizado para o happy hour da premiagdo.

- CASOS ESPECIAIS

Caso algum jogo inviabilize a apuracdo de pontos, ndo serd concedida pontuagdo a nenhum dos participantes. Se
ocorrer qualquer alteragdo em resultados de jogos (por exemplo, julgamento em juizo que altere pontos de disputas
encerradas) o resultado sera alterado para fins de pontuagdo.

- PRAZOS
Os prazos para o cadastro dos jogos de cada fase se encerram em:

Fase classificatdria: 02/06/2016 15:00h
Quartas de final: 16/06/2016 14:00h
Semifinais: 21/06/2016 14:00h



Finais: 24/06/2016 16:00h

Sé serdo consideradas validas as participacdes cujo pagamento tenha sido efetuado até o prazo limite da Fase
classificatéria.



